
AI Nutritionによる
健康志向の未来型食品
未利用生物資源、数理科学で医と食の協創 藻類、廃液リサイクル、ティッシュエンジニアリング

3Dフードカートリッジ化

循環型細胞培養による培養肉生産

パーソナライズド食品、3D-AIシェフマシン

シロアリによる
未利用木材の飼料化
林地残材、飼料開発、プラント型増殖

ルーメン（第一胃）、マイクロバイオーム

食品残渣等を利用した昆虫の食料化、飼料化
昆虫の家畜化、食料・飼料用昆虫の大量生産、宇宙食料生産

世界の食品ロスの実態の把握
衛星データ、フィールド情報、マイクロデータ

デジタル作物デザイン技術で
強靭な作物を迅速に開発
サイバー空間で作物デザイン

（フィジカル空間）

目的に応じた
迅速な作物開発を

めざす

目的に応じて作物を
デザインする技術の構築デザインの素材となる

未利用遺伝子の解明

（サイバー空間）

デザインに応じて作物を
作製する技術の開発

ムーンショット型農林水産研究開発事業

ムーンショットで実現する2050年の食と農の世界
We choose to 
go to the Moon

地球人口は
2010年

2050年

地球環境に
考慮した食品
産業の構築！

AI Nutrition
の実現！

未利用漁業資源

栄養評価用
病態モデル動物

革新的食品保存技術

血液メタボローム解析

出力：個体別の飼料設計と飼養管理法

メタン産生抑制飼料

基礎
飼料 飼料１ 飼料2 飼料3

メタン80％削減と生産性10％向上を両立できる
持続的な畜産業の展開が可能に

入力
・第一胃内の揮発性脂肪酸
・生体情報

1.新規微生物資材
2.プレバイオティクス
3.メタン産生超抑制物質

メタン抑制飼料

自然循環型食料生産システム

未利用木材

植物

昆虫

鳥

高次捕食者

本来の生物・自然循環機能

シロアリ

ニワトリ

ターゲット作物：ダイズ
土壌・植物・環境の理解と制御

土壌センサ

微生物資材
ミネラルの供給

根圏微生物の解析

付加価値の高い農産品の創出・新しいビジネスの展開

栽培マネジメント

微生物/資材による減肥料へ

土壌マルチオミックス
データ

「土壌健康度」を定義

土壌微生物叢
アトラス

おいしく食べ続けているために

66億人

86億人健康・嗜好
に応じた食品

食の
デザイン

先進国

途上国

データ駆動型
AIシェフマシン

未利用食材 パーソナル食品

栄養価の高い食品

人と地球の健康に
向けた食と栄養

自然環境の修復
生産性と
再生可能な
農業

タンパク質供給源の
多様化 フードロス削減

!
!

共生微生物 音波・振動

天敵

青色レーザー

広域での密度抑制 圃場への侵入阻止

侵入した生き残りや
微小害虫の殺虫

化学農薬に依存しない害虫防除
IPM（総合的有害生物管理）

土壌微生物機能の解明・発揮
土壌微生物, 土壌健康度, 未来型食料生産

牛のゲップメタン削減

従来 未来
穀物栽培と家畜飼育 藻類を栄養源とした培養肉生産

飼料
一部

チキン
立体化 栄養素

可食部のみ
生産

廃液
リサイクル

藻類動物細胞

循環型
細胞
培養

CO２・N2

ポーク

ビーフ


